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ELEMENTOS DEL JUEGO

En el juego para explorar temas y los recursos Que tenemos para abordarlos introdujimos los siguientes elementos:

Relacion de control-posibilidad de consecuencias: Una persona en las escaleras pide identificacién a quien sube a por sus cosas
y a los Gnicos que no apunta son los que tienen pase VIP.

Cémo nos afecta la prisa, Ia emergencia:
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encuentras al segurata con camiseta amarilla, hace la vista gorda y te deja pasar”




